UNIVERSAL PRODUCT SAFETY LEAFLET

Multilingual — EN, FR, DE, GA, IT, PL, ES, SV, NL

ENGLISH (EN)

Safety Warnings:

- Use this product only as intended.

- Keep out of reach of children and pets.
- Do not use if damaged or incomplete.

- Avoid contact with heat, fire or moisture.

FRENCH (FR)

Avertissements de Sécurité:

- Utiliser uniguement conformément a I'usage prévu.
- Tenir hors de portée des enfants et des animaux.

- Ne pas utiliser si endommagé ou incomplet.

- Eviter chaleur, feu ou humidité.

GERMAN (DE)
Sicherheitshinweise:

- Produkt nur bestimmungsgemanR verwenden.
- Von Kindern und Haustieren fernhalten.

- Nicht verwenden, wenn beschéadigt.

- Hitze, Feuer und Feuchtigkeit vermeiden.

IRISH (GA)
Rabhaidh Sabhailteachta:

- Uséid mar a ceapadh é amhain.
- Coinnigh 6 leanai agus peatai é.

- Na husaid ma ta sé damaistithe.



- Seachain teas agus taise.

ITALIAN (IT)

Avvertenze di Sicurezza:

- Usare solo per lo scopo previsto.

- Tenere lontano da bambini e animali.
- Non utilizzare se danneggiato.

- Evitare fuoco, calore e umidita.

POLISH (PL)

Ostrzem enia Bezpieczem stwa:

- Umywam zgodnie z przeznaczeniem.
- Trzymam z dala od dzieci i zwierzmt.
- Nie umywanm , jemli uszkodzony.

- Unikam ognia i wilgoci.

SPANISH (ES)

Advertencias de Seguridad:

- Usar solo segun lo previsto.

- Mantener fuera del alcance de nifios y mascotas.
- No usar si esté dafiado.

- Evitar calor, fuego y humedad.

SWEDISH (SV)
Sékerhetsvarningar:

- Anvand endast enligt syfte.

- Forvara utom rackhall for barn.

- Anvand ej om skadad.



- Undvik varme och fukt.

DUTCH (NL)
Veiligheidswaarschuwingen:

- Gebruik alleen zoals bedoeld.

- Buiten bereik van kinderen houden.
- Niet gebruiken indien beschadigd.

- Vermijd vuur, hitte en vocht.
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Programming the pedals

The pedals actually respond to commands in the game. By default for example if you press the accelerator pedal it is like
pressing the RB/R2 button and for the brake pedal it is like pressing the LB/L2 button. However, some games use other buttons
than the default ones to accelerate and brake. In this case, you have to reprogram the steering wheel buttons.

You then have 2 solutions:

1) (Preferable solution) In the gamepad control menu assign the acceleration function to the RB/R2 button and the brake
function to the LB/L2 button. Save and every time you play the pedals will be set up correctly.

2) Solution 2: First, identify which button you are accelerating with in the game (using a joystick, for example the X button).
Press the PROG button on the steering wheel, then the right pedal (the LED will flash slower) and then the button you want to
assign to the function (e.g. X) so that when you accelerate it will be like pressing the X button. Do the same with the left pedal
which you assign to the button that corresponds to the brake in the game. This method is not saved in the wheel and you will
have to do it again each time you restart the game. This is why we recommend the first method.

If you have a steering wheel option in the game, disable it and make sure that the controller option is enabled.

Programming the paddles and shifter

The following method is the same for the paddles and the gearshift lever.

The paddles actually respond to the slack control. By default, for example, if you press the right paddle, it is like pressing the
R1/RB button and for the left paddle, it is like pressing the L1/LB button. However, some games use other buttons than the
default ones for shifting gears. In this case, you need to reprogram the steering wheel buttons.

You then have 2 solutions:

1) (Preferred solution) In the game's controller menu, assign the R1/RB button to shift up and the L1/LB button to shift down.
Save and every time you play, the pedals will be set up correctly.

2) Solution 2: First, identify which button you are shifting up with in the game (using a joystick for example the A button). Press
the PROG button on the steering wheel, then press the right paddle (the LED flashes slower) and then press the button you want
to assign (A) so that when you press the right paddle it looks like you have pressed the relevant button. Do the same with the
left palette and assign it to the correct button. This method is not saved in the wheel and you will have to do it again each time
you restart the game. This is why we recommend the first method.

If you have a steering wheel option in the game, disable it and make sure that the controller option is enabled.

All our manuals are available by clicking on the following link:
https://superdrive-gaming.com/en/f-a-q-guide-en/
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Programmation des pédales I I

Les pédales répondent en fait a des commandes du jeu. Par défaut par exemple si vous appuyez sur la pédale d'accélérateur
c'est comme si vous appuyez sur le bouton RB/R2 et pour la pédale de frein c'est comme si vous appuyez sur le bouton LB/L2. Or
certains jeux utilisent d’autre boutons que les boutons par défaut pour accélérer et freiner. Dans ce cas, il vous faut
reprogrammer les touches du volant.

Vous avez alors 2 solutions :

1) (Solution préférable) Dans le menu du contréle de la manette du jeu affectez la fonction accélération au bouton RB/R2 et la
fonction frein au bouton LB/L2. Sauvegardez et a chaque fois que vous jouerez les pédales seront configurées correctement.

2) 2eme solution : Dans un premier temps, identifiez avec quel bouton vous accélérez dans le jeu (a I'aide d’une manette par
exemple le bouton X). Appuyez sur le bouton PROG du volant, puis sur la pédale de droite (la led clignote moins vite) puis sur le
bouton que vous souhaitez attribuer a la fonction (par exemple X) ainsi quand vous accélérerez cela fera comme si vos appuyez
avec le bouton X. Faites de méme avec la pédale de gauche que vous affecterez au bouton qui correspond au frein dans le jeu.
Cette méthode n'est pas enregistrée dans le volant et vous devrez la refaire a chaque fois que vous relancerez le jeu. C'est
pourgquoi nous préconisons la premiére méthode.

Si dans le jeu vous avez une option de controle du jeu par un volant, désactivez-la et assurez-vous que |'option de contréle du
jeu par manette soit activée.

Programmation des palettes et du levier de vitesses
La méthode suivante est la méme pour les palettes et le levier de changement de vitesse.

Les palettes répondent en fait aux commandes de jeu. Par défaut, par exemple, si vous appuyez sur la palette de droite, c'est
comme si vous appuyiez sur le bouton R1/RB et pour la palette de gauche, c'est comme si vous appuyiez sur le bouton L1/LB. Or
certains jeux utilisent d’autre boutons que les boutons par défaut pour le passage des vitesses. Dans ce cas, il vous faut
reprogrammer les touches du volant.

Vous avez alors 2 solutions :

1) (Solution préférée) Dans le menu du contréle de la manette du jeu, attribuez au bouton R1/RB la fonction de changement de
vitesse vers le haut et la fonction de changement de vitesse vers le bas au bouton L1/LB. Sauvegardez et a chaque fois que vous
jouerez, les pédales seront configurées correctement.

2) 2éme solution : Dans un premier temps, identifiez avec quel bouton vous montez les vitesses dans le jeu (a I'aide d’une
manette par exemple le bouton A). Appuyez sur le bouton PROG du volant, puis appuyez sur la palette de droite (la LED clignote
moins vite) puis appuyez sur le bouton que vous voulez assigner (A) de sorte que lorsque vous appuyez sur la palette de droite,
vous aurez I'impression d'avoir appuyé sur le bouton concerné. Faites de méme avec la palette de gauche que vous affecterez au
bon bouton. Cette méthode n'est pas enregistrée dans le volant et vous devrez la refaire a chaque fois que vous redémarrerez le
jeu. C'est pourquoi nous vous recommandons la premiere méthode.

Si dans le jeu vous avez une option de controle du jeu au volant, désactivez-la et assurez-vous que I'option de contréle du jeu a

la manette est activée.

Tous nos manuels sont disponibles en cliquant sur le lien suivant :
https://superdrive-gaming.com/fag-guide/
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Programmierung der Pedale -

Die Pedale reagieren tatsachlich auf Befehle im Spiel. Wenn Sie beispielsweise das Gaspedal betatigen, entspricht das
standardmaRig dem Driicken der Taste RB/R2, und fur das Bremspedal ist es wie das Driicken der Taste LB/L2. Einige Spiele
verwenden jedoch andere Tasten als die Standardtasten zum Beschleunigen und Bremsen. In diesem Fall missen Sie die
Lenkradtasten neu programmieren.

Sie haben dann 2 Méglichkeiten:

1) (Bevorzugte Losung) Weisen Sie im Gamepad-Steuerungsmen( die Beschleunigungsfunktion der Taste RB/R2 und die
Bremsfunktion der Taste LB/L2 zu. Speichern Sie und jedes Mal, wenn Sie spielen, werden die Pedale richtig eingestellt sein.

2) Lésung 2: Stellen Sie zunéachst fest, mit welcher Taste Sie im Spiel beschleunigen (mit einem Joystick, z. B. der X-Taste).
Driicken Sie die PROG-Taste am Lenkrad, dann das rechte Pedal (die LED blinkt langsamer) und dann die Taste, der Sie die
Funktion zuweisen wollen (z.B. X), so dass es beim Beschleunigen wie ein Druck auf die X-Taste wirkt. Machen Sie dasselbe mit
dem linken Pedal, das Sie der Taste zuweisen, die im Spiel der Bremse entspricht. Diese Methode wird nicht im Lenkrad
gespeichert und Sie missen sie bei jedem Neustart des Spiels erneut durchfiihren. Aus diesem Grund empfehlen wir die erste
Methode.

Wenn Sie eine Lenkradoption im Spiel haben, deaktivieren Sie diese und stellen Sie sicher, dass die contolleroption aktiviert ist.

Programmierung der Steuerkniippel und des Schalthebels

Die folgende Methode ist die gleiche fir die Schaltwippen und den Schalthebel.

Die Paddles reagieren tatsachlich auf die Schlupfsteuerung. Wenn Sie beispielsweise das rechte Paddle driicken, entspricht dies
standardmaRig dem Driicken der Taste R1/RB und fiir das linke Paddle dem Driicken der Taste L1/LB. Einige Spiele verwenden
jedoch andere Tasten als die Standardtasten fiir das Schalten der Gdnge. In diesem Fall missen Sie die Lenkradtasten neu
programmieren.

Sie haben dann 2 Méglichkeiten:

1) (Bevorzugte Lésung) Weisen Sie im Steuerungsment des Spiels die R1/RB-Taste zum Hochschalten und die L1/LB-Taste zum
Herunterschalten zu. Speichern Sie und jedes Mal, wenn Sie spielen, werden die Pedale richtig eingestellt sein.

2) Lésung 2: Stellen Sie zunachst fest, mit welcher Taste Sie im Spiel hochschalten (z. B. mit einem Joystick mit der A-Taste).
Druicken Sie die PROG-Taste am Lenkrad, dann das rechte Steuerkreuz (die LED blinkt langsamer) und dann die Taste, die Sie
zuweisen mochten (A), so dass es beim Driicken des rechten Steuerkreuzes so aussieht, als hatten Sie die entsprechende Taste
gedriickt. Machen Sie dasselbe mit der linken Palette und weisen Sie sie der richtigen Taste zu. Diese Methode wird nicht im Rad
gespeichert und Sie missen sie bei jedem Neustart des Spiels erneut durchfiihren. Aus diesem Grund empfehlen wir die erste
Methode.

Wenn Sie eine Lenkradoption im Spiel haben, deaktivieren Sie diese und stellen Sie sicher, dass die controlleroption aktiviert ist.

Alle unsere Handblicher finden Sie unter folgendem Link:
https://superdrive-gaming.com/de/f-a-g-guide-de/
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b
Programacién de los pedales —

Los pedales responden realmente a los comandos del juego. Por defecto, por ejemplo, si presionas el pedal del acelerador es
como si presionaras el botén RB/R2 y para el pedal del freno es como si presionaras el botdon LB/L2. Sin embargo, algunos juegos
utilizan otros botones distintos a los predeterminados para acelerar y frenar. En este caso, tienes que reprogramar los botones
del volante.

Entonces tienes 2 soluciones:

1) (Solucidn preferible) En el menu de control del gamepad asigna la funcidn de aceleracidn al botén RB/R2 y la de freno al
botdn LB/L2. Guarda y cada vez que juegues los pedales estaran configurados correctamente.

2) Solucién 2: Primero, identifica con qué botdn estds acelerando en el juego (usando un joystick, por ejemplo el botén X). Pulsa
el botén PROG del volante, luego el pedal derecho (el LED parpadeara mas lento) y luego el botdn que quieras asignar a la
funcién (por ejemplo, X) para que cuando aceleres sea como si pulsaras el botén X. Haz lo mismo con el pedal izquierdo que
asignas al botdon que corresponde al freno en el juego. Este método no se guarda en el volante y tendras que volver a hacerlo
cada vez que reinicies el juego. Por eso recomendamos el primer método.

Si tienes la opcion de volante en el juego, desactivala y asegurate de que la opcidn de mando esta activada.

Programar las paletas y el cambio de marchas

El siguiente método es el mismo para las paletas y la palanca de cambios.

Las paletas responden realmente al control de holgura. Por defecto, por ejemplo, si pulsas la paleta derecha, es como si pulsaras
el boton R1/RB y para la paleta izquierda, es como si pulsaras el boton L1/LB. Sin embargo, algunos juegos utilizan otros botones
distintos a los predeterminados para cambiar de marcha. En este caso, tienes que reprogramar los botones del volante.

Tienes entonces 2 soluciones:

1) (Solucidn preferida) En el menu del mando del juego, asigna el botdn R1/RB para subir la marcha y el botén L1/LB para
bajarla. Guarda y cada vez que juegues, los pedales se configurardn correctamente.

2) Solucién 2: Primero, identifica con qué botdn estas subiendo de marcha en el juego (usando un joystick por ejemplo el botén
A). Pulsa el botén PROG del volante, luego pulsa la paleta derecha (el LED parpadea mas despacio) y luego pulsa el botén que
quieres asignar (A) para que al pulsar la paleta derecha parezca que has pulsado el botén correspondiente. Haz lo mismo con la
paleta izquierda y asignale el botdn correcto. Este método no se guarda en la rueda y tendrds que volver a hacerlo cada vez que
reinicies el juego. Por eso recomendamos el primer método.

Si tienes la opcidn del volante en el juego, desactivala y asegurate de que la opcion del mando esta activada.

Todos nuestros manuales estan disponibles en el siguiente enlace:
https://superdrive-gaming.com/es/f-a-q-guide-es/
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Programmare i pedali l]

| pedali rispondono effettivamente ai comandi del gioco. Di default, per esempio, se si preme il pedale dell'acceleratore &€ come
premere il pulsante RB/R2 e per il pedale del freno & come premere il pulsante LB/L2. Tuttavia, alcuni giochi usano altri pulsanti
oltre a quelli di default per accelerare e frenare. In questo caso, bisogna riprogrammare i pulsanti del volante.

Avete quindi 2 soluzioni:

1) (Soluzione preferibile) Nel menu di controllo del gamepad assegnare la funzione di accelerazione al pulsante RB/R2 e quella di
freno al pulsante LB/L2. Salvate e ogni volta che giocate i pedali saranno impostati correttamente.

2) Soluzione 2: Per prima cosa, identificate con quale pulsante state accelerando nel gioco (usando un joystick, per esempio il
pulsante X). Premi il pulsante PROG sul volante, poi il pedale destro (il LED lampeggera pil lentamente) e poi il pulsante che vuoi
assegnare alla funzione (per esempio X) in modo che quando acceleri sara come premere il pulsante X. Fate lo stesso con il
pedale sinistro che assegnerete al pulsante che corrisponde al freno nel gioco. Questo metodo non viene salvato nel volante e
dovrai rifarlo ogni volta che riawvii il gioco. Per questo motivo raccomandiamo il primo metodo.

Se avete I'opzione volante nel gioco, disabilitatela e assicuratevi che I'opzione controller sia abilitata.

Programmazione dei paddles e del cambio

Il seguente metodo € lo stesso per i paddles e la leva del cambio.

| paddle rispondono effettivamente al controllo dell'allentamento. Per impostazione predefinita, ad esempio, se si preme il
paddle destro, & come premere il pulsante R1/RB e per il paddle sinistro & come premere il pulsante L1/LB. Tuttavia, alcuni
giochi usano altri pulsanti oltre a quelli predefiniti per cambiare le marce. In questo caso, & necessario riprogrammare i pulsanti
del volante.

Avete quindi 2 soluzioni:

1) (Soluzione preferita) Nel menu del controller del gioco, assegnate il pulsante R1/RB al cambio su e il pulsante L1/LB al cambio
giu. Salvate e ogni volta che giocate, i pedali saranno impostati correttamente.

2) Soluzione 2: Per prima cosa, identifica con quale pulsante stai scalando nel gioco (usando un joystick per esempio il pulsante
A). Premi il pulsante PROG sul volante, poi premi la paletta di destra (il LED lampeggia piu lentamente) e poi premi il pulsante
che vuoi assegnare (A) in modo che quando premi la paletta di destra sembra che tu abbia premuto il relativo pulsante. Fai lo
stesso con la paletta di sinistra e assegnala al pulsante corretto. Questo metodo non viene salvato nella ruota e dovrai rifarlo
ogni volta che riawvii il gioco. Questo € il motivo per cui raccomandiamo il primo metodo.

Se hai l'opzione volante nel gioco, disabilitala e assicurati che I'opzione controller sia abilitata.

Tutti i nostri manuali sono disponibili cliccando sul seguente link:
https://superdrive-gaming.com/en/f-a-g-guide-en/
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Pour SERIES X/S ONE
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en| Racing wheel, pedal and shifter for XBOX SERIES X/S',

g

XBOX ONE', PS4
- 28 cm diameter steering wheel
- 2707 rotatian for precise driving in simulaticn and arcade games
- Synthetic leather steering wheel grip for a realistic look and comfortable
play
- Manual gear lever, & speeds * reverse, can be positioned on the right or
laft

Analog 3-pedal pedal system [acceleration, brake, cluteh)] with footrest
swstern and anti-slip pads for optimal stakility
- Programmable buttons to adapt to all types of racing
- & driving modes to adapt the sensitivity of the steanng wheal ta the
type of track
- Dual vibration motor jonly available for the game without gear lever)
- Gaming headsat suppoart on P54, anly for the game without gear lever
on XBOx
- Compatible with the major racing garmes [Gran Turismo’, Forza®, Dirt’,
WRE, etc.)
- Requires the connection of an official controller [user manual included]

Rennrad, Pedal und Shifter fur XBOX SERIES X/S', XBOX ONE',
PS4’
- Lenkrad mit 28 crn Durchmesser
- 270%-Drehurg TOr prazises Fahren in Simulationen und Arcade-Spielen
- Kunstleder-Lenkradgrifl: hyper-realistischer Look und haoher
Spielkomfort
- Handschalthebel, 6 Gange + Rickwartsgang, kann rechis cder links
positioniert wearden
- Analeges Pedalboard mit 3 Pedalen [Gas, Bremse, Kupplung) mit
Fulrastenanlage und Anti-Rutsch-Pads for optirmalen Halt
- Pregrammierbare Tasten zur Anpassung an alle Arten von Rennen

4 Fahrrmodi zur Anpassung Jer Emplindlichkeit des Lenkrads an
die Art der Strecke
- Doppelvibraticonsmotar (nur far das Spiel ohne Schalthekbe) verfagbar]
- Caming-Headset unterstdtzt auf PSS und nur for Spiele ohne
Schalthebel aul XBOX
- Kempatibel mit den wichtigsten Rennspielen (Gran Turismo’-, Forza™,
Dvirt"-, WRC -Sarie usw
- Erfardert den Anschiuss eines offiziellen Controllers (Benutzerhand-
buch enthalten)

Volante da corsa, pedale e cambio per XBOX SERIES X/S°,
XBOX ONE", PS4

-Valante da 28 cm di diametro

- Ratasone di 2707 par una guida di precisione nei giechi di simulazionea
2 arcade

- Impugnatura del wlante in simnilpelle: un lock iper-realistico e un
grande comfort di gioco

- Leva del cambio manuale, & velocitd + retromarcia, posizicnabile a
destra o a sinistra

- Pedaliera analegica con 3 pedali (accelerazione, freng, frizione) con
sistermna di poggiapied) e cuscinett] antiscivolo per una stabilita ottimalea
= Pulsanti programmakbili per adattarsi a tutti i tipl di gare

- &4 madalita di guida per adattare [a sensibilitd del volante al tipo di pista
- Motore a doppia vibrazione (disponibile solo per il gicoo senza leva del

R s mlisiaiasiiis kgl

| —y

Volant de course, pédalier et levier de vitesse pour
XBOX SERIES X/5°, XBOX ONE" PS4
- Volant de 28 crm de diamétre
- Rotation & 2707 pour une précision de conduite dans les jeux da
simulation ou d'arcade

wrip duvalant en simili cuir ; un look hvper réaliste ot un grand confort

de jeu
- Lesier de vitessa manuel, b vitessas + marche arrigre, positionnakble a
droite ou b gauche
- Pédalier analogigue 3 3 pédales (accélération, frein, embravage] avec
systéme de reposs-pied et patins anti-glisse pour une stabilité optimale
- Boutons programmables pour s'adapter 8 tous les types de courses
- & modes de conduite pour adapier la sensibalité du volant au type de
Circuit
- Couble moteur dewbration (seulement disponible pour le jeu sans
levier de vitesse)
- Casque de jeu pris en charge sur PS4 et seulerment pour le jeu sans
levier de vitesse sur XBOX
- Compatible avec les principaux jeus de course (séries Gran Turismo’,
Forza', Dirt’, WRC, etc)
- Nécessite le branchement d'une manetie officielle [manuel d'utilisation
inclus)

@ Racestuur, pedaal en versnelling voor XBOX SERIES X/S",
XBOX ONE", P54
- 2B cm diameter stuunwiel
= 2700 rotatie voor precisierijden in simulatie- en arcadespellen
- Kunstlederen stuurwielgreep: een hyvperrealistische look en een groot
speelcomfort
- Handbediendes versnellingspook, 6 versnellingan + achteruit, rechts of
lirks te plaatsern
- analocg pedaalbord met 3 pedalen [versnelling, rem, koppeling) met
voetsteunsysteem en antislippads voor optimale stabiliteit
- Programmeerbare knoppen am san te passen aan alle soarten races
- & riprmodi orm de gevoeehghend van het stuunyiel aan e passen aan het
SO0 DArCours
- Dubbele vibratiernotar (alleen beschikbaar woor het spel ronder
vershellingspoak)
- Gamingheadsel ondersteund op PS4 en alleen voor het spel zonder
versnellingspook op XBOX
- Campatibel met grote racegames (Gran Turisma’, Forza', Dirt”, WRC -
serie, enz.)
- Wergist de aansiuiting van een officiéle controller [gebruikershandleid-
ing rmeesgeleverd)

The manual gear lever 15 not supported

e e e e
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E] Volante, pedal y palanca de cambios para XBOX SERIES X/5,
XBOX ONE", PS4"
-Volante de 28 orn de didrmetro
- Rotacidn de 270% para una canduccién precisa en juegas de simulacidn
¥ arcade
- Empuiiadura del volante de cuero artficial un aspecto hiperrealista v
una gran comodidad de juego
- RPalanca de cambics manual, 6 velacidades + marcha atras, puede
colocarse a la derecha o a lazguierda
= Pedalera analdgica con 3 pedales [aceleracidn, freno, emnbrague) con
sisterna de reposapies v almohadillas antideslizantes para una estabili-
dad Sptima
- Botones programables para adaptarse a todo Uipo de carmeras
-4 mados de conduction para adaptar la sensibilidad del volante al tipo
de via
= Dzble motor de vibracidn (2dlo disponible para el juego sin palanca de
cambios)
- Auriculares para juegos compatibles con PS4y sdlo para juego sin
palanca de cambios an XBOX
-compatible con los principales juegoes de carreras (series Gran Turisme’,
Farza®, Dirt’, WRC, etc)

- Requiere la conexidon de un mandeo oficial (manual de usuaric incluidao)

E Roda de corrida, pedal e alavanca de cambio para
XBOX SERIES X/5°, XBOX ONE’, P54’
-Wolante de 28 om de didmetro
- 2707 de rotacac para conducdo de pracisdo em jogos de simulacios e
arcade
= Funho dovolante em couro sintétioo: um aspecto hiper-realista e urm
grande confarto de jogo
= Alavanca de cambio manual, & velocidades + marcha-atras, pode sor
posicionada i direita ou 3 esgquerda
- Pedaleira analdgica com % pedais (aceleragido, travdo, embraiagern) com
sisterma de apoio para os pés e pastilhas antiderrapantes para uma
estabilidade dptima
- Botdes programdyeis para se adaptar a todos os tipos de corridas
- 4 modos de condugio para adaptar a sensibilidade dowvolante ao tipo
de pista
- Motor de vibracho dupla idisponivel apenas para o jogo sem alavanca
de cambio)
- Fone de ouvido para jogos compativel com PS4 e apenas para jogos
cerm alavanca de cAmbio no XBOX
- Compativel com os principais jogos de corrida [série Gran Turismg’,
Forza®, Dirt’, WRC, e1c.)
- Requer a canexdo de um controlador oficial [manual do usuario
incluida)

cexakcdle

| PSSP

rProerurlVe

FETTETrYT - TrY FY OTF Y 1L K

cambic) by all games EAN

- Cuffie da gioco su rate su PS4 e solo per giochl senza leva del ; L CONTACT & SUPPORT iy
car":wu l:-lin 51 i::mr i N per o ! Le levier de vitesse manuel n'est pas et e ELSI== -.
- Compatibile con i principali giochi di corse (serie Gran Turisma’, Forza’, pris en charge par tous les jeux . f:f.fr':,'f El I;-._.}I::-:“- b EUH-SU-N;_ E
Dirt, WRC", ecc.) La pal P e e 304, alle des noisat 4

: : L anca de cambios manual no es LONDOH LI G RHETINE

- Richiede la connessione di un controller ufficiale [manuale utente i SE1TEU 63760 Limoniest - France K
; soportado por todos los juegos LINITED KINGDOM contact@subsoniccom g
incluse) FEARICINEE e g g lllvyszellosoonlllz| |3li7o0722107027680 |5

THlHrF1“7H-Hr-|-r1|—-l-—-||—-r-|—r-r|—l—-r—|-|-—|-|-|—r-|-—|r-|—|-|-—|l—|-|-—-||—|-|---|--|-—|-l—|-r—l-|—|l-|—|-|-—|l-|—-|-|—-|-|—-|—|-1—|-r-—|-||—-l|—|-|Hrw—rrn—l—v-—-HrH1HrH-qr—lq

-—-—‘-q—'—-—'—p—-—-_-—-..—.-—-..—.-—-—q—-—q—..'—-..—..'—-..—..'—-—-—'—-.—.-—-..—.a—q..—.-—-—p—'—-—'—-.—.-—-..—.-—-..—.-—-—-—-—q.—..'—‘_q—-_q—-—-—-—-'—-y

B2024 Subsonia. All iights resenved. PS4 i a trademark of regtensd tradermark of Sony Interactive Entariainment Ine. All fights resensed. “XBOM SERIES X5 and XBOK OME are tracemarks of regisiered tragdamarks of Microsoft
Corporaticn. Al rights resarved, This preduct is not desligned, manufsciured, sponsored or endorsed Dy Sony Interacthe Entertainmeant Enc or Microsoft Corporation All othar copyrights, marks and trademarks ang the proparty of
their respective cwreers Al rights reserved. Made in China.

I order to protect the environment, please do not discard electncilectronic dovices and appliances with houscheld garbage. Please take them 1o a recyeling coliection contre
Lk, Afin de présarver Femdronmsment, les Gquipements dlectrigues st dlectroniques rie dotsent pas &ire jetés aves bos ardures ménagines Veuiller leg remettre & un point de collecta afin guiils soient resyclés
— Para poder proteged | mecio amiDiente, rErgun GiSgaosiiead MCIRC0 O elecTrdnics debaria Urarse nunca al cuDo de b Desura. L Dor fevor este disposithvie al centne de reciglaje s CErcand 8 su cormicilio
Fum Schutr der Uit dirfen elektrische und elektronische Gerate nicht mit demn Hausmidll entsorgt wearden, Bitte bringan Sie diesa ru siner Sammalstelle, damit ske recyoedt warden konmen
Cirn ket rivilicd be besePrmien, mag elekirsche en clekironsche apparatuur aiel wanrden wedoegooid med het hushouodelijk atval Seliewe 2o fnaar con inzamdelpunt e Brengen, Todat ne Kun e n worsen genecycied
Para preservar ¢ melo amblente, os equipamentos eldoicos e eletrdnioss nao devem ser eliminados com o ko doméstion. Por favar, entregua-cs num ponto de recolna, para gue sejarm reciclados.
Al fine di preserare Fambicnie, lo apparecchisture cicttriche ed siettroniche non devons ossene smattite insieme al rifivtl domestici, 5i prega di farke persenire a2 un contro di raccohta che presveda al loeg riciclaggio.




DIRIVE PRO SPORT

Instructions manual
Manuel d’utilisation
Manual de instrucciones
Gebruikershandleiding
Benutzerhandbuch
Manual de utilizacdo
Istruzioni per l'uso

n
(0
0
]
v
X

Sl rerRraRlve



Buttons layout/Disposition des touches/Disposicién de los
botones/Knoppen layout/Layout der Schaltflichen/Layout
de botoes/Disposizione dei pulsanti

Steering axis

Axe de direction

Eje de direccién Paddle shifters

Stuuras Palettes au volant

Lenkspindel Palancas de cambio

Eixo de dire¢do Peddelverplaatsers

Albero di direzione Paddelschalter
Mudancas de pa

Comandi a palette




LSBE port to plug the official PS4/ %XBOX controfler

Port LISE pour brancher la manette officielle PS4/ XBOX
Puerta USB para conectar el mando oficial P54 /XBOX
LSB-pocrt om de officiéle P54/ XBOK-controller aan te suiten
USB-Anschluss zur Verbindung mit einem offiziellen Jovstick
fiir PS4/ B0

Porta USE para ligar o comando oficlal PS4/ XBOK

Porta USE per collegare Il joystick ufficlale P34/XBOX

Input jack for headset [PS4/XBOX)

Prise d'entrée pour casque (P54 XBOX)

Caonector de entrada para auriculares (P54 KBOX)
Ingangsaansluiting voor headset (P54 XBOX)
Eingangshuchse fiir Headset (PS4/XBOX)
Conector de entrada para headset (PS4, XBOX)
Jack di ingresso per cuffie (PS4/XBOX)

Port for pedalboard
Port pour le pédalier
Puerto para las pedales
Paart voor de pedalen
Anschiuss filr Pedale
Parta para os pedals
Paorta per la pedaliera

& Gear lever port
Part pour ke levier de vitesse
Puerto para la palanca de cambios
Poort voor versnellingspook
Anschiuss fir Schalthebel
Paorta per la leva del cambio
Porto para alavanca de velocidades



High and low speed LED

LED vitesses hautes et basses

LED de alta y baja velocidad

LED voor hoge en lage snelheid

LED fiir hohe und niedrige Geschwindigkeit

LED alta e baixa velocidade
LED ad alta e bassa velocta
Handbrake High and low speed selector
Frein & main Sélecteur de vitesses hautes et basses
Freno de mano Selector de velocidad altay baja
Handrem Keuzeschakelaar voor hoge en lage snelheid
Handbremse Wahlschalter fir hohe und niedrige Drehzahl
Travio de mao Selector de alta e baixa velocidade
Freno a mano Selettore di alta e bassa velocita

6 speeds + reverse

6 vitesses + marche arriére

6 velocidades + marcha atras
6 snelheden + achteruit

6 Ginge + Rickwartsgang

6 velocidades + marcha atras
6 velocitd + retromarcia



Clutch
Embrayage
Embrague
Koppeling
Kupplung
Embraiagem
Frizione

Brake
Frein
Freno
Rem
Bremse
Travdo
Freno

Gas
Accélération
Aceleracién
Versnelling
Beschleunigung
Aceleracao

Accelerazione



P Francais

1. Avant la premiére utilisation

Merci d'avoir acheté le volant DRIVE PRO SPORT GS B50-X.
Avant d'utiliser le volant, lisez attentivement ce manuel d'utilisation. Veuillez le conserver pour
toute référence ultérieure.

2, Caractéristiques

s Le DRIVE PRO SPORT GS 850-X est compatible avec les XBOX SERIES X/5, P54, XBOX ONE, PC
+ Compatible avec Windows Vista/7/8/10

# || est compatible avec tous les jeux de course sur ces plateformes, mais le changement de
vitesse manuel n‘est pas pris en charge par tous les jeux, vous devez vous assurer que le jeu est
compatible avant d'utiliser cette fonction.

* Une manette officielle est nécessaire pour fonctionner sur P54 et XBOX

» Rotation du volant : 270 degrés

* Double moteur de vibration

» Levier de vitesse manuel, & vitesses + marche arriére, peut &tre positionné sur le coté droit ou
gauche

» Systéme de pédalier analogique & 3 pédales (accélération, frein, embrayage) avec systéme de
repose-pieds et patins antidérapants

« Boutons programmables pour s'adapter a tous les types de course

+ 3 modes de conduite pour adapter la sensibilité du volant au type de piste

* Support des casques de jeu sur P54 et XBOX



3. Configuration des touches par défaut

La configuration des touches par défaut correspond a la configuration optimale pour GRAN
TURISMO,
Voir tableau en page 3.

4, Installation

Installation du volant sur P54

1. Assurez-vous que la console P54 soit éteinte.

2. Branchez le cable du volant dans un port USB de la console,

3. Branchez les cables du pédalier et du levier de vitesse dans le volant.

4. Branchez une manette officielle P54 dans le port USB situé sur le volant a l'aide du cable
USB/Micro USB fourni. IMPORTANT : la manette doit étre éteinte.

5. Allumez la console en appuyant sur le bouton POWER de la P54.

6. La IiED rouge du volant s'allume, appuyez sur le bouton HOME du volant pour le connecter a la
console.

7. Le volant est désarmais prét 4 'emplol.

Installation du volant sur XBOX SERIES X/S, XBOX ONE

1. Assurez-vous que la console XBOX soit éteinte.

2. Branchez le cable du volant dans un port USE de la console,

3. Branchez les cables du pédalier et du levier de vitesse dans le volant.

4, Branchez une manette officielle XBOX dans le port USB situé sur le volant a l'aide du cible
fourni. IMPORTANT : la manette doit étre éteinte.

5. Allumez la console en appuyant sur le bouton POWER de la XBOX.

é. La LED rouge du volant s'allume, de méme que la touche XBOX de la manette. Appuyez sur le




bouton HOME du volant pour le connecter a la console,
7. Le volant est désormais prét a l'emploi.

Installation du velant sur PC

1. Allumez votre PC.

2. Branchez les cables du pédalier et du levier de vitesse dans le volant.

3. Connectez le cable USE du volant dans 'un des ports USB du PC. Un utilitaire Windows se
lance automatiquement pour installer le périphérigue. A la fin de cette opération, la LED reste
allumée, le volant est prét a I'emploi.

IMPORTANT : Le volant utilise par défaut le protocole X-Input, il est donc compatible avec les
jeux les plus récents, Certains jeux plus anciens utilisent le protocole Direct Input. Pour basculer
en mode Direct Input, maintenez le bouton Home/Mode appuyé pendant 3 secondes, la LED
d'état clignote une fois pour indiguer le changement. Ce mode sera alors utilisé par défaut.

Vous pouvez a tout moment basculer d'un mode a l'autre en maintenant le bouton Home/Mode
appuyé pendant 3 secondes.

Pour configurer le volant en mode Direct Input, installez le pilote avant de connecter le volant au
PC : www.superdrive-gaming.com

5. Fonction de changement de vitesse manuel
IMPORTANT : le changement de vitesse manuel n'est pas pris en charge par tous les jeux, vous
devez vous assurer que le jeu est compatible avant d'utiliser cette fonction.

Si le jeu la supporte, vous devez aller dans le menu "Options" / "Commande” et sélectionner la
fonction de changement de vitesse MANUEL.

AUTOMATIC MANUAL




Le pédalier posséde une pédale d'embrayage, qui ne peut étre utilisée gu'avec le support du jeu.
La pédale de gauche est |a fonction d'embrayage, la pédale du milieu est la fonction de freinage
et la pédale de droite est |la fonction d'accélération.

Si le jeu ne prend pas en charge I'embrayage, la pédale d'embrayage n'a aucune fonction ou peut
étre une fonction de freinage.

Le levier de vitesse &+1 a également besoin du support du jew pour utiliser cette fonction.

Le bouton LO-HI situé sur le cété droit du levier de vitesse permet de passer des vitesses
supérieure aux vitesses inférieures. Par exemple, lorsqu'on commence aux vitesses inférieures de
1,2, 3,4, 5 ou 6, appuyez brigvement sur ce bouton et |a vitesse passera aux vitesses supérieures
de 7, 8,9, 10, 11 ou 12, tandis que la LED de l'indicateur de vitesse restera allumée. Appuyez a
nouveau brigvement sur linterrupteur pour passer aux vitesses inférieures, la LED de lindicateur
de vitesse s'éteindra.

La fonction de passage des vitesses supérieures aux vitesses inférieures doit &tre prise en charge
par le jeu pour pouvair étre utilisée, (Actuellement, seuls les jeux de camions prennent en charge
cette fonction).

Le bouton "P” sur le coté gauche du levier de vitesse est la fonction de frein & main. Appuyez sur
ce bouton et maintenez-le enfoncé pour activer le frein a main, et relichez-le pour le désactiver.
(Mécessite le support du jeu).

&. Fonction de programmation

En utilisant la configuration des boutons par défaut du volant, vous pouvez jouer 3 GRAN
TURISMO ou a tout autre jeu de course ufilisant la méme configuration de bouton. Pour les jeux



utilisant une configuration de boutons différente (accélération avec R2 par exemple), vous avez 2
solutions:

# Vous pouvez vous rendre dans les menus d'option de configuration des boutons du jeu et créer
votre propre configuration. Lavantage ici est la possibilité de sauvegarder une configuration
crége.

IMPORTANT : le DRIVE PRO SPORT GS 850-X est reconnu comme une « manette de jeu » dans
le menu de configuration des jeux. Si vous souhaitez modifier les commandes dans le jeu,
rendez-vous dans l'onglet « manette de jeu » et non pas dans |'onglet « volant ».

# Vous pouvez également utiliser la fonction de reprogrammation du volant DRIVE PRO SPORT
GS 850-X. Cette fonction vous permet de reprogrammer les touches du volant mais cette
configuration ne sera pas sauvegardée aprés |'extinction de la console ou le débranchement du
volant.

La fonction de reprogrammation des boutons vous permet de personnaliser la fonction affectée a
chaque bouton du volant.

8 touches peuvent étre programmeées :
» Palette gauche

» Palette droite

# Pédale d'accélération

# Pédale de frein

= Pédale d'embrayage

» Levier de vitesse

=3

* R3



Programmation des touches

» Appuyez sur le bouton PROG. La LED rouge clignote rapidement.

» Appuyez ensuite sur 'une des 6 touches reprogrammables a laguelle vous voulez attribuer une
nouvelle fonction (voir ci-dessus). La LED rouge clignote lentement.

» Enfin, appuyez sur e bouton qui correspond 2 la nouvelle fonction (o, ><, o, /., L1, R1, L2, R2)
gue vous souhaitez attribuer. La LED redevient rouge, la touche est désormais reprogrammeée.

» Répétez I'opération avec les autres touches reprogrammables si vous le souhaitez.

Réinitialisation d'une touche

= Appuyez sur le bouton PROG. La LED rouge clignote rapidement.

» Appuyez ensuite sur la touche programmée gue vous souhaitez réinitialiser. La LED rouge
clignote lentement.

» Appuyez de nouveau sur la méme touche, La LED redevient rouge, la touche est désormais
réinitialisée.

Réinitialisation de toutes les touches

= Appuyez sur le bouton PROG. La LED rouge clignote rapidement.

+ Appuyez sur OPTIONS pendant 4 secondes. La LED redevient rouge, toutes les touches sont
désormais réinitialisées.

Wous pouvez également débrancher le volant pour remettre la configuration par défaut,
7. Réglage de la sensibilité

Le réglage de la sensibilité du volant est concu pour adapter votre conduite 4 I'environnement du
jeu sur lequel vous jouez (F1, Rallye, etc.). Pour modifier la sensibilité :



» Appuyez sur PROG, la LED rouge clignote, appuyez sur la fleche droite ou gauche du pavé
directionnel, la sensibilité est alors Moyenne.

L'amplitude de rotation est plus réduite, parfaite pour des jeux de course avec beaucoup de
virages.
= Appuyez sur PROG, la LED rouge dignote, appuyez sur la fleche haut du pavé directionnel, la
sensibilité est alors Haute.

Lamplitude de rotation est courte, idéale pour enchainer des virages serrés,
» Appuyez sur PROG, la LED rouge dignote, appuyez sur la fléche bas du pavé directionnel, la
sensibilité est alors Basse.

Lamplitude de rotation du volant est normale, adaptée a la plupart des jeux de course.

Calibrage :

Afn d'avoir des réglages de direction plus précis et parfois d'éviter une légére déviation, vous
pouvez également calibrer le volant :

= Appuyez en méme temps sur les touches "L1+L2+R1+R2" la LED clignote rapidement.

» Tournez le volant vers la gauche au maximum, la LED clignote lentement lorsgu'elle atteint le
maximum ; tournez vers la droite au maximum, la LED clignote lentement lorsqu'elle atteint le
maximum, puis revenez a la position centrale, la LED clignote rapidement.

» Ensuite, appuyez sur la pédale de droite jusqu'a la fin de la course, sur la pédale du milieu
jusqu'a la fin, et sur la pédale de gauche jusqu'a la fin. La LED clignote lentement lorsque vous
appuyez sur la pédale, elle clignote rapidement lorsque vous la relachez.

# Enfin, aprés que la LED clignote lentement, appuyez sur le bouton OPTIONS/MENU, la LED
reste allumée et I'étalonnage est terminé.



8. Dépannage

Si le volant ne fonctionne pas aprés la connexion, débranchez-le, éteignez la console et suivez les
étapes de configuration scrupuleusement dans le bon ordre,

Sur PS4 et XBOX, assurez-vous que la manette que vous branchez dans le volant soit éteinte.
Apres avoir verifié cela, suivez a nouveau les étapes.

Si le levier de vitesse manuel ne fonctionne pas :

* Assurez-vous que le jeu supporte cette function

» Assurez-vous d'avoir sélectionné "MANUEL" dans les options de changement de vitesse dans le
menu du jeu

9. Précautions d'utilisation

+ N'utilisez pas ce produit 4 d'autres fins que celles décrites dans ce document.

+ Le volant ne doit pas étre utilisé dans un endroit humide, placé prés de récipients remplis de

liquide, comme des vases, ou soumis a des projections de liquide.

+ M'essayez jamais de démonter ou remonter vous-méme le volant.

'-EH'exercez pas de pression excessive sur l'appareil et ne le soumettez pas a des chocs  vio-
nts.

* Arrétez immédiatement d'utiliser le volant en cas de fatigue, d'inconfort ou de douleur. 5i ces

effets persistent, consultez votre médecin.

» Faites des pauses toutes les 30 minutes

s Conservez le volant 4 I'abri de la lumiére directe du soleil. Une exposition 3 des températures

élevées pourrait endommager le corps ou l'électronique interne de I'appareil.

+ Me laissez pas d'enfant en bas dge jouer avec le volant. Ne laissez pas vos enfants jouer avec les

cables du volant. Ce produit confient de petites piéces pouvant étre avalées. Ce produit n'est pas

destiné & des enfants de moins de 3 ans.

10. Contact et support

L'éguipe Subsonic se tient a votre disposition pour toute demande d'information complémen-
taire concernant le volant DRIVE PRO SPORT GS 850-X ou d'autres produits de notre gamme
de périphérigues,

contact@subsonic.com

11. Respect de lI'environnement

=4 Afn de préserver l'environnement, les équipements électriques et électroniques ne
A3, doivent pas étre jetés avec les ordures ménagéres. Veuillez les remettre 3 un point
== de collecte afin qu'ils soient recyclés.



