Instrukcja bezpieczenstwa uzytkowania —
konsola do gier TV z matg taneczna i zabawka
AR-gun

1.

4.

Ogolne zasady bezpieczenstwa

e Produkt przeznaczony jest do uzytku domowego, wewnatrz pomieszczen, w suchym srodowisku.

e Przed pierwszym uzyciem dokladnie przeczytaj calg instrukcje bezpieczenstwa i przekaz ja
wszystkim uzytkownikom, w tym opiekunom dzieci.

e Przechowuj instrukcje przez caty okres uzytkowania wyrobu, tak aby byta zawsze dostepna.

e Upewnij sie, ze wszystkie osoby korzystajace z urzadzenia rozumiejq zasady jego bezpiecznego
uzytkowania, w szczegolnosci dzieci i mlodziez.

e Produkt moze zawiera¢ mate elementy. Ryzyko zadlawienia: chron mate dzieci przed dostepem
do luznych czesci opakowania i elementéw wymiennych.

Grupa uzytkownikow i nadzor dorosltych

e Produkt jest przeznaczony dla dzieci od 18 miesiaca zycia, mtodziezy i dorostych.
e Dzieci ponizej 8 roku zZycia moga korzysta¢ z produktu wylacznie pod statym, bezposrednim
nadzorem osoby dorostej.
¢ Dorosli sa odpowiedzialni za:
o konfiguracje i podiaczenie do telewizora/projektora/monitora,
o kontrole czasu gry oraz przerw,
o zapewnienie bezpieczne] przestrzeni wokot maty tanecznej i uzytkownika zabawkowej
broni AR,
o bezpieczng wymiane baterii i ich utylizacje.

Bezpieczenstwo elektryczne i podlaczanie do telewizora

e Produkt przeznaczony jest do podtgczania wylacznie do kompatybilnych urzadzen (TV, monitor,
projektor) z odpowiednim wejsSciem sygnatu. Nie podtacza¢ do urzadzen, ktore nie sa
wymienione jako kompatybilne.

¢ Przed podiaczeniem upewnij sie, ze telewizor lub inne urzadzenie wyswietlajace sa odtaczone od
zasilania sieciowego lub znajduja sie w trybie gotowosci, zgodnie z instrukcjq producenta tych
urzadzen.

e Nie dotykaj wtyczek ani kabli mokrymi dtorimi. Ryzyko porazenia pradem.

e Nie uzywaj uszkodzonych przewodéw, wtyczek ani gniazd. Jesli zauwazysz uszkodzenia
(przetarcia, pekniecia, nadtopienia), natychmiast przerwij uzytkowanie.

¢ Nie ciagnij za kabel podczas odlaczania. Zawsze chwytaj za wtyczke.

e Nie uzywaj produktu w poblizu wody ani Zrédet wilgoci (tazienka, basen, na zewnatrz podczas
deszczu). Ryzyko porazenia pradem i uszkodzenia urzadzenia.

Bezpieczenstwo zwiazane z bateriami

e Kontrolery i zabawkowa bron AR sa zasilane bateriami typu AAA.
e Baterie nie sa dotaczone. Uzywaj wytacznie baterii typu i napiecia zalecanego na obudowie
produktu lub w instrukcji.



e Nie mieszaj r6znych typow baterii (np. alkaliczne, akumulatory) ani baterii nowych ze starymi.
Moze to spowodowac wyciek, przegrzanie lub pekniecie baterii.
¢ Podczas wkladania baterii zachowaj prawidtowa polaryzacje (+/-), zgodnie z oznaczeniami
wewnatrz komory baterii.
¢ Nie faduj baterii jednorazowych. Uzywaj tadowania wylacznie dla akumulatoréw
przeznaczonych do tadowania, zgodnie z instrukcjg ich producenta.
e Nie wrzucaj baterii do ognia i nie narazaj ich na wysoka temperature — ryzyko wybuchu.
e W przypadku zauwazenia wycieku z baterii:
o nie dotykaj wyciekajacego elektrolitu gotymi rekami,
o jesli elektrolit dostanie sie do oczu lub na skore, natychmiast sptucz duzg iloscig wody i
skontaktuj sie z lekarzem,
o usun baterie w rekawicach ochronnych i oczy$¢ komore sucha, miekka Sciereczka.
e Przy dhuzszej przerwie w uzytkowaniu wyjmij baterie, aby unikna¢ wyciekow i uszkodzen
produktu.
¢ Baterie przechowuj w miejscu niedostepnym dla matych dzieci — ryzyko potkniecia. W
przypadku podejrzenia potkniecia baterii niezwlocznie skontaktuj sie z lekarzem lub osrodkiem
toksykologicznym.
e Zuzyte baterie oddawaj do specjalnych punktow zbiérki, zgodnie z lokalnymi przepisami
dotyczacymi odpadow niebezpiecznych.

Bezpieczenstwo uzytkowania maty tanecznej

¢ Rozl6z mate taneczng na plaskiej, stabilnej, antyposlizgowej powierzchni. Nie uzywaj jej na
Sliskich podtogach bez dodatkowego zabezpieczenia przed przesuwaniem.

e Usun z otoczenia maty wszystkie przeszkody i przedmioty, o ktore uzytkownik moze sie potknac
(meble, kable, zabawki), co najmniej w promieniu 1-2 metrow.

e Nie uzywaj maty w poblizu ostrych krawedzi i naroznikoéw mebli.

e Upewnij sie, ze uzytkownik ma odpowiednie obuwie (z podeszwa antyposlizgowa) lub korzysta z
maty boso, jesli powierzchnia jest bezpieczna. Unikaj sliskich skarpet.

¢ Nie skacz na mate z duzej wysokosci i nie wykonuj akrobacji, ktore przekraczaja mozliwosci
uzytkownika. Ryzyko skrecen, upadkéw i innych urazéw.

¢ Osoby z problemami sercowo-naczyniowymi, zaburzeniami rownowagi, chorobami stawow lub
innymi schorzeniami, ktére moga by¢ nasilone przez aktywnos¢ fizyczna, powinny skonsultowac
sie z lekarzem przed korzystaniem z maty.

e Dostosuj intensywno$c¢ tanca i ¢wiczen do wieku, kondycji i umiejetno$ci uzytkownika.
Wprowadzaj rozgrzewke i faze wyciszenia po zakonczeniu aktywnosci.

Bezpieczenstwo uzytkowania zabawkowej broni AR (AR Gun)

e Zabawkowa bron AR jest przeznaczona wylacznie do wirtualnej rozgrywki w polaczeniu z
konsolq i telewizorem. Nie jest przeznaczona jako zabawka do kontaktu fizycznego.

¢ Nie kieruj lufy zabawkowej broni w twarz, oczy ani inne wrazliwe czesci ciata innych oséb,
nawet jesli urzadzenie nie wystrzeliwuje zadnych pociskow fizycznych.

e Podczas intensywnej gry zachowaj bezpieczna odlegtos¢ od ekranu telewizora (maksymalny
zasieg dzialania zabawki jest okreslony przez producenta — nie zblizaj sie nadmiernie do ekranu,
aby nie uderzy¢ w niego bronig lub reka).

e Zapewnij wolng przestrzen wokoét uzytkownika — usun zasiegu ruchu krzesta, stoliki, lampy i
inne przedmioty.

¢ Nie wykonuj gwattownych ruchow wykraczajacych poza zakres ruchu stawow uzytkownika.
Dostosuj ruchy do wieku i kondycji fizycznej.

e Zabawka nie powinna by¢ modyfikowana, rozkrecana ani przerabiana. Jakakolwiek ingerencja
moze spowodowac niesprawno$¢ wyrobu lub stworzy¢ dodatkowe zagrozenia.



Wibracje zabawki moga u niektérych osob powodowa¢ dyskomfort w dloniach i nadgarstkach. W
razie bolu, dretwienia lub innych dolegliwosci natychmiast przerwij uzytkowanie i zrob przerwe.

7. Bezpieczenstwo oczu i ekspozycja na ekran

Ustaw telewizor lub monitor w odpowiedniej odleglosci od uzytkownika, zgodnie z zaleceniami
producenta ekranu (zwykle co najmniej kilka odlegtosci przekatnej ekranu).

Nie pozwalaj dzieciom sta¢ zbyt blisko ekranu. Zbyt mata odlegtos¢ moze zwiekszaC zmeczenie
oczu.

Zapewnij dobre, rownomierne o$wietlenie pomieszczenia podczas gry, aby unikna¢ nadmiernego
kontrastu pomiedzy jasnym ekranem a ciemnym otoczeniem.

Regularnie réb przerwy: zaleca sie kilka minut przerwy po kazdych 20-30 minutach korzystania
z ekranu, szczegolnie w przypadku dzieci.

W przypadku bélu glowy, zawrotéw glowy, zmeczenia oczu, nudnosci lub innych dolegliwosci
nalezy natychmiast przerwac gre. Jesli objawy sie utrzymuja, skonsultuj sie z lekarzem.

8. Ryzyko urazow fizycznych i przecigzen

Konsola i mata taneczna zachecajg do aktywnosci fizycznej. Dostosuj czas i intensywnosc¢ gry do
mozliwos$ci uzytkownika, zwlaszcza dzieci.

Zaleca sie rozgrzewke przed intensywniejszym tancem lub ¢wiczeniami i stopniowe zwiekszanie
trudnosci.

Osoby, ktére dawno nie uprawiaty aktywnosci fizycznej, kobiety w cigzy oraz osoby z chorobami
przewleklymi powinny skonsultowac sie z lekarzem przed intensywnym korzystaniem z funkcji
sportowych.

Przerwij aktywno$¢ w przypadku odczuwania bolu, zawrotéw glowy, dusznosci, kotatania serca
lub innych niepokojacych objawow.

9. Przeciwdzialanie nadmiernemu czasowi spedzanemu przed
ekranem

Dorosli powinni monitorowac czas gry dzieci i mtodziezy, aby zapobiega¢ nadmiernej ekspozycji
na gry wideo.

Zachecaj dzieci do robienia regularnych przerw, zmiany aktywnosci i spedzania czasu takze na
Swiezym powietrzu.

Ustal jasne zasady dotyczace maksymalnego dobowego czasu gry, dostosowane do wieku
dziecka.

10. Bezpieczenstwo materialowe i higiena uzytkowania

Produkt wykonany jest z tworzyw sztucznych i PVC. Nie dopuszczaj do jego Zucia, ssania ani
innego kontaktu z ustami, szczegblnie przez mate dzieci.

Nie uzywaj Srodkéw chemicznych, rozpuszczalnikéw ani agresywnych detergentow do
czyszczenia. Moga one uszkodzi¢ powierzchnie i doprowadzi¢ do wydzielania szkodliwych
substancji.

Do czyszczenia uzywaj lekko wilgotnej, miekkiej Sciereczki. Przed czyszczeniem odlacz
wszystkie przewody od telewizora i usun baterie.

Nie zanurzaj zadnej czesci produktu w wodzie. Ryzyko uszkodzenia sprzetu i zagrozenie
bezpieczenstwa elektrycznego.



¢ Po intensywnej aktywnosci fizycznej pozostaw mate taneczng do wyschniecia w przewiewnym
miejscu, z dala od bezposrednich Zrodet ciepta.

11. Uzytkowanie, przechowywanie i transport

e Przechowuj konsole, mate, kontrolery i zabawkowa bron AR w suchym miejscu, z dala od
bezposredniego Swiatta stonecznego oraz zZrddet ciepta (grzejniki, piece, kuchenki).

e Nie zostawiaj produktu w samochodzie ani innych miejscach, gdzie moze dojs¢ do przegrzania
lub nadmiernego wychtodzenia.

e Chron produkt przed pytem, piaskiem i brudem, ktére moga zakldci¢ dziatanie przyciskow i
czujnikow.

¢ Nie stawaj, nie siadaj i nie ktadz ciezkich przedmiotéw na konsoli, kontrolerach, macie ani
zabawkowej broni AR.

¢ Podczas transportu zabezpiecz produkt przed wstrzasami i upadkami, uzywajac odpowiedniego
opakowania.

12. Uszkodzenia, awarie i modyfikacje

e Nie otwieraj obudowy produktu, nie modyfikuj go ani nie probuj samodzielnie naprawiac. Moze
to stworzy¢ dodatkowe zagrozenia (porazenie pradem, przegrzanie, pozar) oraz doprowadzi¢ do
trwatego uszkodzenia urzadzenia.

e W przypadku zauwazenia nietypowego zachowania (dym, zapach spalenizny, nadmierne
nagrzewanie sie, migotanie obrazu, niekontrolowane wibracje) natychmiast odlacz urzadzenie od
telewizora, wyjmij baterie i zaprzestan uzytkowania.

e Nie uzywaj produktu po powaznym upadku, peknieciu obudowy lub zalaniu. Moze to stwarzac
ryzyko porazenia pragdem lub innych zagrozen.

13. Kompatybilnosc i srodowisko radiowe (kontrolery
bezprzewodowe)

o Kontrolery dzialajg w pasmie bezprzewodowym (np. 2,4 GHz). W poblizu mogg dziata¢ inne
urzadzenia bezprzewodowe (routery Wi-Fi, zabawki zdalnie sterowane itp.), co moze
powodowac zaklocenia.

¢ Nie uzywaj produktu w miejscach, gdzie obowigzuje zakaz stosowania urzadzen radiowych
(niektore szpitale, samoloty, specjalistyczne obiekty), chyba ze uzyskasz wyrazng zgode
odpowiednich stuzb.

¢ Jesli kontrolery przestajq reagowac lub dzialaja niestabilnie, oddal produkt od innych Zrodet
sygnatu radiowego lub wylacz te Zrédla, jesli to mozliwe.

14. Zgodnosc z zasadami bezpieczenstwa ogolnego (GPSR)

e Uzytkownik powinien zawsze korzysta¢ z produktu zgodnie z jego przeznaczeniem i
wskazéwkami zawartymi w niniejszej instrukcji.

e Przed kazdym uzyciem sprawdz, czy produkt nie jest uszkodzony i czy wszystkie elementy sq
prawidlowo zamocowane.

e Wszelkie stwierdzone zagrozenia, powazne incydenty lub wypadki zwigzane z uzytkowaniem
nalezy zglasza¢ odpowiednim krajowym organom nadzoru rynku zgodnie z lokalnymi
przepisami.

15. Utylizacja produktu



e Po zakonczeniu okresu uzytkowania produktu nie wyrzucaj go razem z odpadami komunalnymi,
jesli lokalne przepisy wymagaja selektywnej zbiorki sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

¢ (ddaj produkt do wyspecjalizowanego punktu zbiérki lub recyklingu, zgodnie z przepisami
obowiazujacymi w Twoim kraju.

e Przed przekazaniem do utylizacji usun wszystkie baterie z urzadzen.

Przestrzeganie powyzszych zasad ma na celu zapewnienie bezpiecznego uzytkowania produktu,
ograniczenie ryzyka wypadkow oraz ochrone zdrowia uzytkownikow i srodowiska.
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The gameplay of AR Gun Game:

1. Connect the game console properly, and the game selection interface

should be displayed on the TV.
2. Install two No. 7 batteries on the gun, then turn on the switch and

start connecting to the game console. If connected, the game screen of
the AR gun will be highlighted

power switch

Aim the gun at the center of
the TV and press the button

down to check the position!
The back side is

\(the battery box

Trigger

t
1

Reload

Power indicator light

MOTION GUN
OPERATION GUIDE

MOTION GUN
OPERATION GUIDE

3. When entering the main menu of the gun game, be sure to use the gun
to shoot the shooting signs in the following two pictures, one in the
middle and one in the upper right corner. This is to locate the position of
the gun, which helps with shooting accuracy later on

MOTION GUN
OPERATION GUIDE o

OPERATION STEPS :

Step 2: Keep the position still, aim the muzzle at
the bullseye in the upper right corner of the
screen,Pull the trigger to shoot.

MOTION GUN
OPERATION GUIDE

OPERATION STEPS :

Step 1: Please face the screen directly, aiming at
the bullseye in the center of the screen,Pull the
trigger to shoot.

PRECALUTIONS:

4, When entering each gun game, you need to re shoot the shooting
symbols in the following two images, one in the middle and one in the
upper right corner. Repositioning can help improve shooting accuracy

In the game
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5, To exit the gun game, move the cursor of the gun to the red arrow
mark in the figure below and stay for 5 to 10 seconds to exit the game

indicator light switch
6, When the switch is turned to the right ,you need to step on it
and a certain buttondance mat will light up the indic

Attention:

1. When a person moves position or changes to another person
playing the game, be sure to exit the game and then enter the game
to reposition, otherwise the position of the gun is incorrect, the
cursor movement speed is not sensitive, and is not accurate!

2. The gun and the dance carpet cannot be used at the same time,
only one can be connected. Key description

switch pilot lamp
SELECT START

up ke
upper left button ST

upper rightbutton

left button

right click

lower left button

bottom right

down key




